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Tipos de canales



Tipos de canales

Canales de identidad



Tipos de canales

Canales de identidad

Canales de magnitud



Canales de identidad

Ayudan a entender qué es algo, o dénde esta algo.



Canales de identidad

Ayudan a entender qué es algo, o donde esta algo.
Ejemplos: Forma de marca, matiz de color de relleno, region espacial.



Canales de magnitud

Ayudan a entender cuanto hay de algo.



Canales de magnitud

Ayudan a entender cuanto hay de algo.
Ejemplos: Largo, area, posicion, luminancia de color, saturacién de color.



Tipos de marcas

Marca = Entidades en los datos



Tipos de marcas

Marca = Entidades en los datos

Ejemplos: Puntos, lineas y areas.



Tipos de marcas

iMarcas de conexion!

N



Tipos de marcas

iMarcas de contencidn!




Tipos de marcas

iGlifos!



Tipos de marcas
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The circles' size scales
with the score for each
pillar. The larger the
circle, the better

the score

wed'?

The inner circle indicates
the lower boundary score
for the pillar, and the
lighter outer circle, the
higher boundary score

(Fuente: The freedom of expression)
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The lighter the color
the better that pillar's
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https://www.visualcinnamon.com/portfolio/the-freedom-of-expression/




Utilizar marcas y canales

No todos los canales son iguales o equivalentes. La representacion del mismo atributo a través de canales
distintos los percibimos de forma distinta.



Utilizar marcas y canales

No todos los canales son iguales o equivalentes. La representacion del mismo atributo a través de canales
distintos los percibimos de forma distinta.

Principio de expresividad

Principio de efectividad



Principio de expresividad

Una codificacion visual utilizada debe expresar toda, y solamente, la informacién del atributo objetivo.



Principio de expresividad

Una codificacion visual utilizada debe expresar toda, y solamente, la informacién del atributo objetivo.

Canales de identidad &3 Atributos categéricos*
Canales de magnitud &3 Atributos ordenados*

*Abstraccion de datos.



Principio de efectividad

La importancia de un atributo debe corresponder a la prominencia del canal utilizado, es decir, cuan
perceptible es.
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iDeja tus preguntas en los comentarios!



